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frdlowa zwierz aj

%no, dawno temu, przed wiekami w lesnej krainie stal

pickny, wysoki zamek. W tym zamku mieszkat krol, krolowa
iich §liczna corka o imieniu Malina. Krélewna bardzo kochata
zwierzeta 1 dlatego rodzice postanowili kupi€ jej na szesnaste
urodziny matego pieska.



Piesek byl rasy Chihuahua w kolorze biato-bezowym,
niewielkiego wzrostu z duzymi, spiczastymi uszami
i krociutkim ogonkiem. Wabil si¢ Karmelek od koloru
ubarwienia siersci. Byt uroczy 1 niezwykle pogodny. Lubil
wszystkich w zamku. Krolewna czg¢sto wyprowadzala go na
spacery tylko po dziedzincu zamku, karmita go 1 dbata, by
mial codziennie $wiezag wodeg. Karmelek spal w komnacie
Maliny na swym psim t6zeczku z baldachimem.

Pewnej nocy krolewna zapomniata zamkng¢ okno W swej
komnacie i Karmelek, czujac powiew wiatru, wskoczyl na



parapet 1 zeskoczyt na rosngce pod oknem zarosla.
Rozgladnat si¢ 1 ustyszal wycie dzikich psow z glebi lasu.
Postanowit si¢ tam udac¢. Rano, gdy krolewna si¢ zbudzila,
zauwazyla brak Karmelka w swojej komnacie. Wszyscy
w zamku rozpoczeli poszukiwania pieska, lecz na darmo. Nie
byto go nigdzie. Na zamku zapanowal wielki smutek.
Krolewna smutna snuta si¢ po komnatach. Krol, widzac
rozpacz swojej ukochanej corki, oglosit, ze kto znajdzie
pieska, ten w nagrode¢ otrzyma potowe krolestwa.

Tym czasem Karmelek pobiegt w glab lasu 1 zauwazyt
stado dzikich psow roznych ras. Znalazly si¢ tam, bo ich zli
wilasciciele porzucili je w lesie. Ich przywodca byt doberman
Kiet, ktorego wszyscy si¢ shluchali, poniewaz codziennie
przynosit im jedzenie. Karmelek spytal si¢ Kta, czy moze
dotaczy¢ do ich watahy, poniewaz zabladzil w lesie 1 zgubit
droge powrotng do zamku. Psy przygarnely Karmelka do
swojego stada.



Wielu smiatkéw proébowato odszuka¢ psa, lecz ich
starania nie daty zadnego rezultatu. Krolewna w swej
rozpaczy postanowita sama uda¢ si¢ do lasu 1 odnalezé
swojego ukochanego psa. Zmeczona szukaniem, usiadia na
kamieniu 1 zaczg¢ta plakac. Wtem ustyszala szept, ktory
dobiegal z okolicy koron drzew. Stare deby konarami
wskazaly dziewczynie droge 1 powiedzialy, ze ma iS¢
w kierunku, ktore wskazg ich gatezie.

Krolewna szia 1 szla, az doszia do pigknej polany, na
ktorej zobaczyta stado psow 1 swojego Karmelka. Doberman



przestrzegt Karmelka, aby nie zblizat si¢ do dziewczyny, bo to
cztowiek, ktory moze go skrzywdzi¢. Jego wiasciciele bili go,
glodzili 1 porzucili w ciemnym lesie. To samo stato si¢
z pozostatymi psami. Karmelek rozpoznal swoja opiekunke
1 nie zwazajac na przestrogi dobermana, podbiegt do nigj
blizej. Pozostale psy zobaczyly jego odwage 1 rados¢
Z przywitania i tez pobiegly do Maliny. Jakie byto zdziwienie
psOw, ze nie wszyscy ludzie sg zli 1 okrutni wobec zwierzat.
Nawet przywoddca ostroznie zblizyt sie do krolewny, a ona
poglaskala go 1 dala mu smakotyk. Wtedy wszyscy
postanowili wroci¢ do zamku 1 razem zamieszkac¢. Drzewa,
widzac rados¢ 1 szczescie psow krolewny, glosno oznajmialy
wszystkim mieszkancom lasu o szczesliwym zakonczeniu
poszukiwan.
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Krolewna spytata si¢ towarzyszy Karmelka, skad sie
wzigli w lesie? Wtedy w magiczny sposob psy zaczety mowic
ludzkim gltosem. Kazdy z nich w drodze do zamku opowiadat
krélewnie swoja smutng historie. O tym, jak byt Zle
traktowany przez swego wilasciciela. Krolewna postanowita
przygarnag¢ wszystkie psy, by poznaly mito$¢ 1 szacunek
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czlowieka do psa oraz ukara¢ ztych wtascicieli swych nowych
przyjaciot. Zamienita ich w bezpanskie psy czarodziejska
galazka, ktorg dostala od starego debu, by na wiasnej skorze
poczuli to, co ztego zrobili. Czar ten miat trwaé przez tydzien.

= h 1) \
E& LR s

i \ L0 :
l..‘ -_ ;‘\ 0"" ',' P, " N

» v
| U ‘
. . 4

Nowi przyjaciele Karmelka i Maliny zamieszkali na
zamku, rozweselajac  wszystkich jego  mieszkancow,
a krolewna w przysziosci zostata krolowa wszystkich
zwierzat.




